主題：C2快樂的家庭
       課題：C2.2佈置家居
      組別：中組(小四至小六)


目標結構：動詞(姿態)+名詞(地方)
示 範 活 動 2.4(理解)

階    段：雙詞階段一

參考編號：LS2.4

情    景：頑皮的公仔人物不但沒有幫手佈置家居，還四處在一些傢俱做出危險的動作。

材    料：玩具公仔；傢俱數款

詞語組合： 

	動詞(動作)
	＋
	名詞(地方)

	企

坐



蹲

爬
	
	

地下



櫃


聆聽(理解)

步驟一

介紹活動中的動詞(動作)

以玩具哥哥的頑皮行為引起動機，先利用一件傢俱作為「地方」，帶出不同的動作詞語。


睇哥哥幾曳，

佢企 度喎，咁樣唔喎…




而家呢，佢 …




睇，佢坐 



仲有喎，佢蹲 度喎




佢而家就爬 勒，

記住喎，佢咁樣做我要俾個大交叉佢喎，知嘛？
註：教師必須指導學生以上的行為是不正確的。

步驟二







變更動詞(動作)
帶出另一傢俱，引導學生依教師的描述做出相應的動作。




睇，姐姐見到個櫃喎，




，我講俾你聽佢做乜，請同學幫佢做出俾大家睇。

睇佢咁樣唔？

教師可請學生利用公仔示範提及的動作，並提問該生或其餘的學生該動作是對還是錯。

姐姐佢 蹲 櫃度喎 (即時請一名學生做出相應的動作)

企 櫃度 (同上)

坐 櫃度

 櫃度

爬 櫃度

註：每次描述一個動作後，馬上鼓勵學生利用公仔做出該動作，並即時要求學生回應正確與否。

步驟三







示範─變更動詞(動作)及名詞(地方)

教師先作示範，一邊利用公仔做出動作，一邊口頭描述該動作，直至學生理解此活動牽涉多過一個地方作選擇。

(示範)例：

佢 地下




跟住坐 地下




然之後就企 櫃度喎

例：


 




坐 床




 櫃




坐 地下




 


等

步驟四







變更動詞(動作)及名詞(地方)

將玩具人物交予學生，並將兩件傢俱放在學生面前，要求及鼓勵學生依指示利用公仔做出動作。

例：


爬 櫃


蹲 床




企 床


 櫃




坐 櫃


坐 床


等

註：在此步驟進行期間，教師只須隨意提出要求，毋須有規則地轉換傢俱。

步驟五







增加名詞(地方)的選擇數量

逐漸加入不同的傢俱，活動的進行方式則可參考以上步驟(步驟四)。

例：


企 


 櫃




坐 櫃


坐 床






蹲 床


爬 


等


目標結構：動詞(姿態)+名詞(地方)
示 範 活 動 2.4(表達)

階    段：雙詞階段二

參考編號：LS2.4

情    景：頑皮的公仔人物不但沒有幫手佈置家居，還四處在一些傢俱做出危險的動作。

材    料：玩具公仔；傢俱數款

詞語組合： 

	動詞(動作)
	＋
	名詞(地方)

	企

坐



蹲

爬
	
	

地下



櫃


說話(表達)

步驟一

介紹活動中的動詞(動作)

以玩具哥哥的頑皮行為引起動機，先利用一件傢俱作為「地方」，帶出不同的動作詞語。


睇哥哥幾曳，

佢企 度喎，咁樣唔喎…




而家呢，佢 …




睇，佢坐 



仲有喎，佢蹲 度喎




佢而家就爬 勒，

記住喎，佢咁樣做我要俾個大交叉佢喎，知嘛？
註：教師必須指導學生以上的行為是不正確的。利用一些學生已掌握名稱的物件帶出活動。

教師一邊做出動作，一邊要求學生說出有關動作。(如有需要，教師可引導及協助學生完成任務。)

步驟二







變更動詞(動作)
帶出另一傢俱，引導學生說出有關的動作。




睇，姐姐見到個櫃喎，




，請大家估佢會點樣。

仲睇埋佢咁樣做唔？

教師先利用公仔做出動作，並鼓勵學生說出公仔的行為，同時亦可提問該生或其餘的學生該動作是對還是錯。

(教師做出動作) 係勒姐姐佢 蹲 櫃度喎 

 企 櫃度 (同上)

 坐 櫃度

  櫃度

 爬 櫃度
註：每次先要求學生說出想做的動作後，才讓學生利用公仔做出該動作，並須即時要求學生回應正確與否。

步驟三







示範─變更動詞(動作)及名詞(地方)

教師先作示範，一邊利用公仔做出動作，一邊口頭描述該動作，直至學生理解此活動牽涉多過一個的地方作選擇。

(示範)例：

佢 地下




跟住坐 地下




然之後就企 櫃度喎

例：


 




坐 床





 櫃





坐 地下





 


等

步驟四







變更動詞(動作)及名詞(地方)

將玩具人物交予學生，並將兩件傢俱放在學生面前，要求及鼓勵學生先說出動作，後利用公仔做出該動作。

例：


爬 櫃


蹲 床




企 床


 櫃




坐 櫃


坐 床


等

註：在此步驟進行期間，毋須有規則地轉換傢俱。

步驟五







增加名詞(地方)的選擇數量

逐漸加入不同的傢俱，活動的進行方式則可參考以上步驟(步驟四)。

例：


企 


 櫃




坐 櫃


坐 床






蹲 床


爬 


等

	LS2.4動詞+名詞(地方)
	聆聽及說話─雙詞組合

示範活動2.4



